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このたびは、スクウェアのスーハ‘ーファ^コンソフト r ファイナルフ 
ァンタジ ーVIj をお巧い上げいただき、誠じありがとうございました。 

しよう たえ とり/)'け • かた しとうじよう も*うい と OA ' j かイー A いしよ 

ご傲リの前に、取扱い方、使用上の化意など、この巧)嫩1^^明南」を 
よくお說みいただきぶしい使用法でごか IK ださい。また、この「取 

A •け、イ^いし J たいせつ はかん 

巧説剛巧」は大切に保巧してください。 


をしてくださし、。 

C かん じかん ぷム 

I 時間ないし2時間ごとに10^ 


_ [使用上のごを意] 

参こ 1鈍繳よ AC アダプタをコンセントから'必ず巧いてわいてくださし、。 
♦テレビ！®からできるどけ敞れてゲームをしてくださし 、 C 

ちようじかん と ♦ けんころ 

♦長持巧ゲー厶をする時(ま、健康の； 

ム人.よ T ♦♦うし 

1 5^J、 か Ut をしてくださし、。 

ザつ6 g M; たん わんどじいけんか しよう はかんみぶ つよ 

参贿谢 grr ずので、極端なおを条件下での使用や、巧管及び強いショック 
を激ナてくた•さい。また誰::々巧しないでください。 

こ手を触れたり、水にめらすなど、巧さないようじしてくどさし、。 
淵章の]京因となります。 

♦ンンナー、ベンジン、アルコーもり巧驚由でふかないでください。 

とうえうし g 

参スーノ《ーフアミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン巧が方式のテ 
レりじ接お巧■ると、激お t ま涵®ヤケ） がをずるため、 謙しないでく 
ださい。 


[健*上の安全に巧するご注意] 

つか じょうたぃ れん f< ちじかん けんこう C よ4この 

巧れた状態や、连115!してち時巧にわたるプレイ【も健康上好ましくありま 
せんのて避けてくださし、。また、ごく渝こ、強いホのホ ㈱ や、点成を掛ナ巧 

が A んとう A t » ぃちじで ♦ A んじん ぃ L 夕 

り、テレり！®等を見たりしている時に、一^じ筋肉のけいれんや、意菊 

♦うしつとう L い C い け、がん ひと きょうじょう けVがん ひと 

の巧失等のた状を織をする人がいます。こうしたをがを紹换した人は、テレ 3 
ビゲームをする前こ必ず医師と相談してください。また、テレビゲー厶をし 

しいじい か が♦ぃ や ぃし しんさつ う 

ていて、このような症状が起きた巧合には、ゲームを止め、医師の診察をを 
けてくピ さし、。 
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■フアイナルファンタジー VI の冒険の世界は下のようになっています。 


■ナルシエの入り口せ近には、ケ•ーム内容じついて、し、ろいろアドバ 
イスをしてくれるが K ' 者の家があります。 
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ここでは、コントローラーのを本的なイまし、方を說明します。教拥時や 
乗り物などでは、ここに紹介したじ例の操作をするものもあります。 
各べージを参照してくださし、。 



フイールド移お中の縮小マップのオン/オフじ使います。また、 
名前入力時の終了にもイま用します。 


七レクトボタン 


メニュー画面で、 1® 力なクロールする場合などは、このボタ 
ンで画®を早^りできます。 


十字ボタン 


キヤラクターを移動させたり、画面中の力ーソルを移動させる 
ときにイま用します C 


《このケ•ームは、メニュー画面の r コンフイグ J て•、ボタンを好 
みじあわせて変ちすることができます。 


夕 























L ， R ボタン 


メ ニユー 画面て •、 画面がスクロールする場合などは、このボタ 
ンて爾を切り替えること力《できます。 また 、なまを觀じか 
ける場合や、「ステータス J r とくしゆ J 「そうび J の画面で、キ 
ャ ラクターを変更する^じもイま用します。 


X ボタン 


メニユー画面を呼び出します。 ただし、 戦脚中やイベント中は、 
呼び出せません。 


Y ボタン 


メニュ ー1® の 巧 ま一ちで、 巧 まの修得〇/〇とミ' 級 MP の表示を切 
り替えます。 


A ボタン 


コマンドを決定したり、 im アイテムを収集するためのボタ 
ンで、が下のような横货がな)ります。 

1 ) 十字ボタンでしたコマンドをホ定します。 

2) 人の前で巧すと、話しかけることができます。 

3) ま箱などの前で押すと、中身を調べられます。 

4) 巧 m をに乗るときにイま用します。 

5) スイッチやい、•一を押すときに使用します。 


B ボタン 


コマンドをキャンセルしたり、メニュー画面などで、前の面面 
じ戾るときじ使用します。 


夕 
















ダームの 始めかたおわりかた 



■ダー ムの始めかた 

カセットを正しくスーノ くーフアミコン本ホにセットして電原を入れて 
くださし、。タイいレ画面力就されますので、 A ボタンを押してくピ 
さし、。すると、ネ刀めて鉱け是^は才ープニングが、続きから遊ぶ場合 
は下のような！®々*されます。 


I 


巧めてダームをする巧合 

ゲー厶タイいレが出たら A ボタンを押してくださし、。才ープ 
ニンク•からゲームカ《始まります。また、 一0 セーブしている 
けれど再び最初から始めたし、場合は、下の画面でニューケ•一 
ムを選んで下さし、。 



前回の镜きでゲームをする巧合 

I 回でもセーブすると、力ーソルは最後にセーブしたデータ 
をネ旨しています。前回の続きをプレイする場合は、そのまま 
A ボタンを押してくださし、。また、別のデータの続きて鞭;; 
場合は、十字ボタンでそのデータを選んで、 A ボタンを押し 
てくた’さし、。セーブデータの内容々*されますので、よけ 
れば「はい J を選んで A ボタンをキ甲します。 
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■ダームの 終わりかた 


ゲー厶をセーブして終了 
する場合は、メニユー画 
面のセーブを選び A ボタ 
ンをキ甲します。次に、右 
下のような酉1面じなりま 
すのて*、どこじセーフす 
るかを選んで A ボタンを 
ホ甲します。 ilA ^ だところ 
じ前回のデータがある場 
合は、上書きされますの 
で、前回のデータは消え 
てしまいます。よけれは’ 
「はし、」を選び、そのまま 
電原をセ刀ってくた•さし、。 
また、ゲームをセーブせ 
ずに終了する場合は、そ 
のまま電源を切ってくど 
さし、。 



七—ブできる巧所 


セーブできるのは、フイールド上と下の写英のようなセーブ 
ポイントで、セーブコマンドが明るく表示されています。セ 
-ブポイントでは、セーブたげ f じ「テント」や「ね vS ; くろ J 
などのアイテムを使うこともできます。 


•：7 ィールド ♦七ー ブポイント 



ち6が:;?切:^巧ド':.'.’.';叫 


II 

























■入力時に使うボタン 

十字ボタン . で字をします。 

A ボタン . 文字をホ定します。 

已ボタン . 一文す轉除します。 

L 、 R 、 セレクトボタン•••ひらがな/カタカナを切り替えます。 

スタートボタン . 名前の入力を終了し元の酉！面じ戻ります。 

■入力で法 

一文ずずつ十字ボタンで文 
字を選び、 A ボタンでホ定 
してください。 P 却！えて入 
力した巧合は B ボタンて背 J 
除します。名前は、ひらが 
なとカタカナと数字で6文 
字まて’ A ： たできます。ひら 

がなとカタカナの切り替えは、し、 R 、 セレクトボタン、もしくは十 
字ボタンで力ーソルを▼、▲じ移勤してくださし、。名前がそまったら、 
スター トボタンを押してくださし、。 
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ぶ前の入力じついて 

IjEESHZl 


この ゲームで(よ、 仲間に 
なるキャラクターじ好き 
な名前をつけることがで 
きます。キャラクターが 
初めて登場したときに、 

右のような画面じなりま 
すので、好きな名前をつ 
けてくださし、。また、名 
前をつけずじ、をネ刀から 
ついている名前でゲームを進める場合{ま、そのままスタートボタンを 
押してくださし、。 


帝国に本’.やつられてし、た 
をまれながらに巧巧み力を持^ 
链の少、女…… 











移動方法 _ 

r 

|FI^A1." FA ご ASY VI 



このゲームで(ん徒步で移巧するた W こ様々な乗り物々就します。 
これらの乗り物を利用すれば、徒歩で(よ斤けないようがお所にも行く 
ことができます0 



乂力漸る大きなホで、地上をホ早〈走ること 
ができます。チョコボ成チョコボ屋て惟りて 
乗りますが、 I 回降りると元の巧巧(こ巧ってし 
まいます。チョコボに乗っているとき(がか::会 
いません。 

十字ず'タン/山 

A ボタン . •前方に進みます。 

十字ボタン/ちち..•その場て左右に觸します。 

し、 R ボタン . 十をザタンのなとじイまうとちします。 

己ボタン . チヨコボ々、ら降ります。 一 りると、チョコボ 

は巧ってしまいます。 




再速で空を飛;;ことのできる大きな化で、内部 
じ入ることもできます。巧 g かこは iSaS ；!)、 ‘あつ 
たり、仲阳を待機させても'くこともできます。 

飛图厳ん平地でしかできません。 

A ボタン . じをったり、前方 

じごりします C 

十字ボタン/上…… m しま支55^ぃ十字ボタン /T •.…•巧します。 
十字ボタン/左ち••去右に施国します。 ， 

し R ボタン••…十字ボタンの左*と-^1«じイまうと奋^*6^1]します。 

B ボタン ." firai を巧ります。 。 

X ボタン . じ入ります。再リ1^^するじ【おにのと 

ころで A ボタンを押しする J を選びます。 

Y ポタン . 巧しながら十字ボタンを巧うと、その方向を向い 

たまま、がじ^できます。 


隹マップ’のオン-オフじついて 


フイールド上で(もスタートボタンを押すことじよって、現在位 
わかる縮小マップをオン/オフできます。船 J 、 マップ上の大きなホい 
点が現在位$で、小さなホい点が向し、ている方向です。 


ソ 
























教關やイベントただ中のときじ X ボタンをネ甲すと、下のようなメニユ ー 
画面じなります。 



n 現在のパーティキャラクタ— 


現在パーティを組んでいるキャラクター々*されます。ここに表示 
されるキャラクターの数イ直は、下のようじなっています。 



□ キャラクターの顔 
□ キャラクターの名前 
B キャラクターのジョブ 
凸 現在のレベル 
旦 現在の HP (体か/ HP の最大値 
□ 現在の MP 魔が/ MP の最大値 

















日メニューコマンド 

メニユー画面で使えるコマンド々^されています。現《在イまえないコ 
マンドは、暗し、をで表示されます。 

囚プレイ時聞 

填;&までプレイした時 f 马力^されます。 


口 歩数とギル 

ゲー厶が スタート してから現在までじ歩し、た歩数と、現在持っている 
お金（単ゼン^ギル）々ま示されます。お金は、敵と戦ったり、ま箱を 
開けることじよって入手します。 


げャラクターの並べかえ(たいけい） 

キャラクターの順番を入れ替えたし、場合'は、メニュー画®で 
十字ボタンの左を押すと、「たいけい」の画面じなりますの 
で、ここで'入れ替えてくださし、。また、この画面では、キャ 
ラクターを戦闘時にダメージを受けやすし、前孰こするか、ダ 
メージのかなし、後衛じする力、をホめることもできます。 


ぶく巧- マかづ W - 

lU) 

かリ城 


が 

ク 



▲—人目のキャラクターを選び 
A ボタン、次に2人目のキャラ 
クターを選んで A ボタンを押し 
てくださし、。 


▲キャラクターじ力ーソルを合 
わせ、 A ボタンを2巨すと、 
前衛と後衛を切り替えられます。 


巧 









メニュー画面のコマンド 

巧!； 巧、、巧-- 


メニュー画面で使えるコマンドには、が下のようなものがあります。 


■アイテム 


ポーシヨンやテントなどの、現 
巧寺っているアイテムをイまうコ 
マンドてず。このコマンドを選 
択すると右のような画面じなり、 
さらに B ボタンを押すとじ TF の 
サブコマンド々刑用できます。 



つかう 


持っているアイテ厶をイまいます。どのアイテ 
ムを巧うか選 A / C 、 A ボタンを押してくださ 


し、。使えないアイテ厶は、暗く表示されます。 



A ボタンを押すと、バラバラに並んでいるも 
のを、 マイテし、 武嵌巧具^その他の腊じ 


並べ替えます。 


だいじなもの 


A ボタンを押すとゲーム進行じか要な、入手 
済みの重要アイテ厶々祗されます。 


n アイ f ムの説明 

力ーソルて指したアイテ厶の說巧々就されます。武嵌防具に阳し 
ては、 m な効果のあるもののみ、その内容が表示されます。また、 
説明の右に表示される数字は、現を何? TO のアイテ厶を持っているか 
力^されます C 

曰 アイテムのリスト 

持っているアイテムと、その個数が表示されます。イまいたいアイテム 
じ力ーソルを合わせて くださし、。 アイテ厶がを画面に巧る巧合{よ、し 
R 、 セレクトボタンで、画面を巧 J り替えること力《できます。 
i6 















武器、防具、アクセサリなどのアがム 

装備できるアイテ厶(ん力ーソルを合わせて A ボタンを2回押すと、下 
のような画®じなります。ここで成そのアイテムの^淸できるキャラク 
夕一や、鋭鱗のステータスの変化防真の除ホな属性など々*され 
ます。 



アイテムのならべかぇ 

アイテムを並べ替えたい場合【も I つめのアイテムじ力-ソルを合わ 
せて A ボタンを押し次に2つめじ合わせてもう一度 A ボタンをキ甲しま 
す。截閱時じよく使うアイテムなど戌上の方に移動させてわくといいで 
しよう。 


I ——— '…’ 肿湖船'がけ 



•アイテムの入手で法 

アイテムは、わ店で買ったり、 
ま箱から入手するた W こ、敵 
から r めすむ J ことじよって 
も入手できます。なかじは、 
「めすむ J でし力ずに入らない 
ものらを U ます。 



ヴ 


















■とくしゅ 


幻獣の魔石を銷唐したり、 
藤去を使うコマンドです。 
.また、キャラクター別の 
戦闆コマンドを見ること 
もできます 0 ここで見る 
こと々《できるキャラクタ 
一別の戦胸コマンドじは、 
P 19のような5つのもの 
があります。 



ふげ掛掛 J 


持ってし、る魔石のリストが^されます。暗 
く表示されるものは、ほかの人が^庸してい 
るものです。魔石に力ーソルを合わせ A ボタンを押すと、その魔石で 
覚えられる藤去など々^されます。 

(P 2願去と幻獣じつし、て参照） 




現在使える藤去は明るく、使えないものは暗 
く、覚えている最中のものは薄く、その〇/〇と 
- ともに表示されます 。 （P 2媽 



まの修得#?滑）また、このと 
き Y ボタンを押すと、藤去の 
消ち MP 々<^ されます。魔 
まを巧う場合、明るく表示さ 
れている使いたし、藤去に力一 
ソルを合わせて A ボタンを押 
し、化逼に応じてキャラクタ 
一などを選んでくどさし、。回 
復の魔法などは、キャラクタ 
尺時に、十字ボタンの左 
ち、し R 、 セレクトボタン 
のどれかを押すと、全員じか 
けることができます。 
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キャラクター 
別のコマンド 


キャラクター別の栽阳コマントで、从下 
のキャラクターのときじ利用できます。 
詳しく戌34ぺージ降の登場キャラク 
夕一紹介を参照してくださし、。 


ひっさつけん 


ヵィエンの^^コマンドで、好きな名前をイ寸 
ける二とができます。 


ひっさつわさ 


マッシュのコマンドで、コマンド人力一 
ち力^されます。 


おほえたわさ 


ストラゴスの靑«^去で、がから觉えた技;!)寒 
示されます。 


あばれる 


ガウカなぶ巧:^まをちえ t 敵の名前々 mg 
れます。 


おどり 


モグの觉えた踊りの一お々觀されます。 


■そうび 

武器や防具をキャラクターじ装備させるコマンドで、が下のサブコマ 
ンドがあります。また、キャラクタ-^尺時に、十字ボタンの左を押 
し、全員に力ーソルを合わせて A ボタンを押すと装備一ちじなります。 


そうび 


武器や防具を装備します。装備したし、巧所を 
選んで A ボタンを押すと、数おできるものが 


表示されますので、好きなものを選んでもう一を A ボタンを巧してく 


ださし、。装備することでステータスがアップするものは黄を V ダウン 
するものは黒の数字てま示されます。 


さいきょう 


持っているものの中から、自お的じ攻巧力、 
防御力々術ちの巧き!、防具を^します。 


はずす 


鉛巧をはずします。はずしたし、物に力ーソル 
を合わせ、 A ボタンを押してくださし、。 


すべてはずす 


装備している武器、防具を、すべてはずしま 
す。 


巧 
























■アクセサリ 

様々なアビリティ巧歎!巧]載を持つアクセサリを各キャラクターじ 
銳痛させるコマンドです。キャラクター時に十字ボタンの左を押 
し、全員に力ーソルを合わせて A ボタンを押すと装備の K - ちじなりま 
す。 （ P 30アクセサリじついて参照） 

■ステータス 

レべ J レ PHP などの、キャラクターのステータス々されます。 



ケ•ームのシステ厶を、自みの巧みに応じて変更できるコマンドです。 
操作は、十字ボタンてづ于います。 


彫去 、アイテムなどの尺時にも敵が巧巧し 
てくる「アクティブ J と、敵が巧巧してこな 
い r ウェイト J を切り替えます。 




割り当てられます。 


戦阳時の時 fa 节さ/我脚時に表示され 
るメッセージの速さです。 

戦脚時のコマンドの表示方法を決めます。短 
縮では、十字ボタンの上下左右でコマンドを 




r たんしゅく J を进び A ボタンを押すと、が阳コマン 
ドの位置を巧ちできます。キャラクター进択を、十 
字ボタンと A ボタンでコマンドを入れ替えてくださ 





い。ほかのキャラクターも巧ちする場合は、巳ボタ 
ンでカーソルをキャラクター名じ合わせたを、同が 
(こ担:をします。初期状おじちす場合は、一を上の^せ 
いとん J を进んで A ボタンを押します。メニューじ 
巧るじは、キャラクター名か r せいとん J の位置で 
B ボタンを巧してください。 


戦關時のゲージ（巧巧できるまでの時間）の 
オン/オフです。オフの場合、現在の HP / 
lx：^H されます。 


ゲージ 


ステレオかモノラルかを切り替えます。 
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サウンド 






















前回の力ーソ>|バ立置を元に戾すか、言 sit する 
かを設定します。 r もどす J で力ーソルは一番 
上に、「きわく J で前回選んだコマンドの位置に力ーソルが戻ります。 



武器や防真に巧係するアクサセリは、アクセ 
サリじ合わせて武器や防具も再装備します。 
二のとき、最強装備をするか、一旦すべて装備を外すかをします。 


さいそうび 



コントローラーの言ををを変えます。 



コントローラーの各ボタンのが能;が、お]期の 
状態じなります。この取ネ及説明書では 、ノー 
マ J レの言を走:て當护月しています。 



ボタンの設まを、好みに応じて変更します。 
十字ボタンで1ををし、全て設定し終わったら 
スタートボタンを押してくださし、。 



I 人プレイ用の詰まで、通常はこのモードで 
プレイします。 


教拥時に、2人て鞭;巧!^尺します。どの 
キャラをどのコントローラーじ割り当てるの 
か ie 尺してくださし、。 



整を元に戾す場合は r カラー J じ合わせて A ボタンを押してくださし、。 



■七ー ブ 

ゲー厶をセーブするコマンドです。セーブは、基本的にフイールドま 
たはセーブポイントでしかすることができません。セーブできない場 
所では、このコマンドは暗くなっています。 
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戦闘画面の見かた 


F F VI の戦脚画面はを本的に下のようじなっています。 



D 戦脚中のメッセージカ^されます。 

旦 パーティのキャラクターグラフィックです。 

回敵のグラフィックです。 

□ 敵の名前々^されます。 

□ 戦脚コマンドて•す。キャラクターじよってコマンドが異なります。 
回 キャラクターの HP と時間ゲージてす。コンフィグじよって H ドの 
現•在イ直/:©;*^ををおさせることもできます。 


■戦 巧のフォーメーションについて 


敵の出現/、•夕ーンじは、通常の教脚じだ中に、このような フオーメーシ 


ヨンがあります。 


はさみうち/サ仆’アタック 


相手をはさんで、両側から攻#することて•攻巧力がアップします。敵 
じ巧して行うのが「サイドアタック _ K 敵から受けるのが r はさみうち J 
です。「はさみうち J の場合、馴中「逃げる J ことができません。 


クくックアタック 


後ろから敵に攻巧さ批前が、をががをになってしまいます。また、 
敵にホホお嫌されます。 


丽は通常の戦脚と変わりませんが、敵が巧がする前に、こちらから 
攻巧を偃けることができます。 
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■ステータスの異常 

敵から m な巧巧を受けると、下のようなステータス異常じなること 
があります。ご h らは自がに回をするものと、そうでないものがあり 
ます。 また、 宿屋やテントで全て回な、ねぶくろでは戦! m 比げ個 
g します C 


ぉ； 

を 名称 


を状 

回な 

状お 


せんとう 

ふのう 

HP が 0 じなりお H で 
きなくむります。 

レイズ、アレイ 
ズ、フエニック 
スのわ 

妙 ^ 


せきか 

m 

石じなり動けな<なり ; 
ます。 

エスナ、きんの 
はり、ばんのう 
やく 

司 

m 

阳 

カッパ 

發 

特巧コマンドが巧えま 
せん。魔まはカッパー 
i だけ巧えます。 

カッパー、イエ 
口ーチ I リ ー 、 
ばんのうやく 

司 

お 

了 

後 

とうめい 

m 

巧 a 月じなりな!巧巧*が 
当たらなくなります。 

庸ま全が、デス 
ペル 

□ 

h 

回 

m 

し 

とく 

m 

i 化 M 中やホいている怕 \ 
じ HP がミ成り历けます 。 ' 

エスナ、ポイゾ 
ナ、どくけし、 
ばんのうやく 

¥] 

な 

し、 

ゾンビ 

を 

かやホちじな擊します。 ； 

せいすい 

回 


くらやみ 

を 

巧:擊の命中ホが化下し 
:ます。 

エスナ、めぐす 
り、ばんのうや 
く 

回 


レビテト 

鑽 

地面からザき地震など ' 
の巧 g を受けません。 

デスペル 

1 

回 


すいみん 

眼って起きるまでコマ ； 
ンド入力できません。 

エスナ、巧*を 
受ける 


戦 

閱 

- 4 -, 

こんらん 

巧が巧乱し巧方に巧擊 
するようじなります。 

エスナ、巧華を 
巧ける 

Tl 

中 

の 

み 

ちんもく 

をての*まを W えられ : 
なくなります。 

エスナ、ばんの 
うや<、やまび 
こえんまく 

回 


しの 

せんこく 

巧字が付き 0 じなると : 
が M 不化になります。 

0 じなる前にな 
を全满 

回 


パ 






















FFVI の戦脚では、時間の流れのある ATB (アクティブ•タイム•バト 
ル）システムを採用しています。敵の動きや変化に合わせてコマンド 
を iMA / r 维ってくピさし、。 


たたかう 


装備している武器で戦います。武器を媒荒し 
ていない場合は、巧手で教うことじなります。 


まほう 


•ふく. •一，、 
.戸^兴呈 

マ••一 で*- 739 9Bam 


なまのリスト々*されますので、イまいたい 
寐去を選んで A ボタンて遇尺し、誰に使うか 
を選んで A ボタンで免をしてく ださし 、。 MW 
足りなし、場合、巧まはイまえません。 また、魔 
法のリスト々就されているときに、十字ボ 
タンを上に押し続けると装備しているな石が 
^されます。ここで A ボタンを押すと、そ 
の幻がを召喚することができます。 


(P 27幻がの召喚参照) 



アイテムのリスト々等示されますので、イまい 
たいアイテムを選んで A ボタンを2邸甲して 
遇巧し、誰にイまうかを選んで A ボタンで夕定 
してくださし、。リストじは、$見在イまえるもの 
は明るく、使えないものは暗く表示されます。 * 

また 、戦脚中にもアイテ厶の位置を入れ替え > 

ることができます0 

(P 17アイテムのならべかえ参照） ♦ 


巧 H 中の武器、防具の持ちか元 

アイテムリストで十:^ボタン 
を上に押し統けて装がを呼び 
び出し、替えたい觸かこ合わせて A ボタンを押すと、アイテムリスト (7^ 
できるものが月るく表示されます。^^したら八ボタンを巧してくださぃ。 
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現ホの載姑でのみ、験^りの前 m 後がをチ 
エンジします。コマンドが F ウィンドウ J 
f たんしゅく J の場合は L を}甲します。 

防御じち念し、お！越!:巧おを受けたときのダ 
メージを減らします。巧まのダメージは滅 
りません。コマンドが•■ウィンドウ J の場合は十字ボタンの右、•■たん 
しゅく J の^は、 R をホ甲してくた•さし、。 

し R ボタンを同時に押し続けると、戦姑 
から逃げ出すことができます。たピし、逃 
げじくし饰^や逃げられなし输(「逃げられない！！」のメツセージ表示） 
もいます。 



の場合は十字ボタンの; 



ンを押すと新诗します。 


戦脚中に スター トボタンを押すと、戦脚を 
中断できます。もう 一をスター トボタ 


巧巧中に X ボタン、 Y ボタンを巧すと 

自分じ例の、ゲージが一杯の（コマンド入力待ち）キャラクターじコマン 
ドの版をを渡します。渡したキャラクターはそのままコマンド待ちじなり 
ます。 

※このほか、キャラクターじよって巧える巧々な淵巧コマンドがあります。 

(P 36(のキャラクタ HS か参照） 


巧聞の» 了 

麵戌胁こ勝っか、化ホち々逃げ出すまで統けられます。 無事 じ敝こ 
滕っと、お金（ギル)、麵宙 （ EXP )、 巧石力谭巧した徽も 巧 法像#(宙 
のそれぞれがもらえます。これらの故做もモンスターの活巧や数じよっ 
て異なります。 

ゲームオーバー 

敞こやられて、全 S がが巳ゾンビ、石化になった場合戌そこでゲ 
ーム オー/\’一じなります。 ゲーム オー/《一じなると、前回セーブしたと こ 
ろから自じ始まります。このとき、わをや^から取ったアイテムや 
キャラクターのパラメーター【巧用目セーブしたときの状おじちりますが、 
レべ U レと胃直ば咸りません。 


2夕 















魔法と幻獣について 


FFVI では、最初、 一^15(7) キャラクターじけ中^去カイ吏えません。魔法 
は、ストーリーが產むうちじ手に入れることじなります。 

■幻 歡と魔石 

幻獣界じ住み、強力な魔法の力を持った生き物、それが幻獣です。こ 
の幻がは、死めときに、自みの持っている藤去の力を凝縮し、ホき晶(ヒ 
することができると言われています。この結晶が魔石と呼ばれる石で 
す。キャラクターは、この魔石を装備することて’まを覚えられるよ 
うじなります。 

B 魔石の装備 

メニユー画面の「とくしゅ J コマンドから、 
「げんじゅう J を選びます。持っている魔石论] 
m のリスト々就されます。明るく表示さ 
れるもの備可能なもので暗し、表示はほか 
の人が满鹿しているものです。また、数字は 
その幻獣を召喚する場合の消'費 M P です。 



魔石を選んで A ボタンを押すと、その魔石を 
装備し続けることて境えられる魔法々*さ 
れます。その魔石を鉛惹したし、場合は、ここ 
でもう一度 A ボタンを押してくださし、。なわ、 
魔石は一度に I つずつし力、装備できません。 
魔石をはずす場合は、魔石リストの空欄じあ 
わせて A ボタンを押してくピさし、。 


魔おの ボーナス ポイント 

巧石の栗錶示の下に『たいりょく + 2』などと書 
かれているのが、巧石のボーナスポイントです。こ 
れ【もその魔5を猫唐しているときじレベルアップ 
すると、体力が+2上昇するというものです。 
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■幻献の召喚 

装備している魔石の么 1がは、戦 
阴中に呼び出して戰わせること 
ができます。どのに、どう 
いう効果があるのかは、「げんじ 
ゆう J コマンドで巧石を選んど 
ときじ^されます。 




B 您召唤 

S 茂 

在装備し1 
示されま1 
ンを押しつ 


次に十字ボタンを上に押 
し続けます。すると、現 
在装備している幻 i か寒 
示されますので、 A ボタ 
ンを押してくた•さし、。 



巧«の召巧は•- 

么:獻を召喚するためじ成ある程巧の MP が必要じなります。また、1回の 
糊保がこ幻がを召巧できるの(も1人1回までてす。幻がが召喚できない 
み合【も糊巧中の巧まリストの幻！伏を成暗く表示されます。 


ヴ 

















■魔法の修得 

ゲー厶がある程度進み、ストーリーじ魔石が登場すると、キャラクタ 
一たちは魔去を覚えられるようじなります。 


魔法修得値をもらぅ 

ゲー厶じ魔石力谭場すると、 
戦閱終了徽こ藤纖獅くも 
らえるようじなります。もら 
った魔法(を得(直は、ホ寺ってい 
る藤去に応じた倍率 （ X 5 な 
ど）て夕斯煎妾にカロちされてい 
きます。 



100%になると、その魔法を觉ぇる 

敵と戦って魔5去|を得 f 直をある 
程度稼ぎ、魔法の熟練度が 
100%じなると、その魔法を使 
えるようじなります。魔法の 
熟練度は100%が最高ですの 
で、その魔石が持っている魔 
法を全部覚えたら、今度はほ 
かの魔石を装備 T るといいで 
しょぅ。 

修得途中で魔ちを変更した場合 

it 中まで去を修得した M 石 
をはずし、別の]寅石を装備し 
ても、それまで巧めた魔法の 
きみ棟度はなくなりません。修 
得途中の魔も7佩棟度は、魔 
法リストと魔石の藤去表示で 
廳否、できます。 
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同じ魔法でも一 


い く っ々のな石で同じなまが 
觉えられるものがあります。 
ただし、巧石じよって、寐去 
を觉えるスピードが I う備 
率々う）こともあります。 
例えば右の上の巧石では「ケ 
アル X Sj ですが 、下の巧石 
では「ケアル X 3」 じなって 
います。戦脚終了時になま修 
得値を I ポイントもらった場 
合、なまのお練度は、上では 
5%^下では3%加巧されま 
す。觉えたし、巧だ去が、効專 U ： 
く觉えられる巧石を^しま 
しよう。 



防具、アクセサリでがえる魔法修得値 

巧まは、巧石た W こ、特定の防良やアクセサリから修得することもで 
きます。アイテムリストで A ボタンを押したとき、巧を去名 X 数値 J が 
表示されれば、巧力を持ったものです。鉛魚し戦うことじより、巧石 
同様になまを觉えます。 


巧が、度法の内容說明は -1 

巧ちや 度 まじどのよう な巧庚があるの 
か(も力ーソルで巧ちや魔法を選んだ 
ときに、『け’んじゅう J 5 まほう J の画面 
の上に表示されます。また、ここ 
で味巧石のボーナスポイントの! ㈱ 月 
もま示されます。どのが百に、どんな 
効果があるかを、あらかじめ巧ベても' 

くとし、いでしよう。 
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FFVI じ登場するアクセサリは、身につけることで、様々なアビリテイ 
0^^1^联を得ることができます。アクセサリじは、大きくみけてじ 
マンド々硬わるもの J 「効果のあるもの J の2ネ聲頁があります。 

身につけるとコマンドがかわるアクセサリ 

このタイプのアクセサリを身じつけると、 

キヤラクターの教關コマンドか逆わりま 
す。右の写真は、 □ック が「とうぞくの 
こて J というアクセサリを装備する前と、 

装備した後のものです。ロックの戦搁コ 
マンドが「めすむ J から「ぶんどる J じ 
変わり、より強力になっています。この 
ほかにも、し、くつかコマンド変更のアク 
セサリがあります。 


身じつけると効果のあるアクセサリ 



大半のアクセサリがこのタイプで、身に 
つけることじよって、ステータス々<上昇 
したり、 敵からの侍をの攻巧を、回避で 
きるようじなります。装備したときのス 
テータスの変|ヒは、右の写真のようじ、 
上昇するものは黄をで、下がるものは黒 
で表示されます。また、なかには武器を 
両手に銷痛できたり、自動的に巧まがか 
かって防御するようなアクセサリもあり 
ます。 



が 


















アクセサリ効果のある防具 

防具グ)中には、装備しているとアクセサリと同樣じアビリティが得ら 
れるものがあります。ただし、巧器にはこのような効果(まありません。 

アクセサリの装備 

まず、メニュー匡®から 
「アクセサリ J を選んで A 
ボタンを押し、右の画面 
じします。ここで r そう 
び J を選び、 r アクセサリ J 
じ力ーソルを合わせて A 
ボタンを押すと、現を持 
っているアクセサリ々寒 
示されます。（ほかのキヤ 
ラクター々<、すでに猫巧 
しているアクセサリは表 
示されません）鉛猜した 
いものを選んで A ボタン 
を押してください。また、 

画面右下じは、そのアク 
セサリを装備した場合の 
ステータスの 変イが等示 
されます。アクセサリは 
I 人2つまて缴 tr ること力《できます。锐满し終わったら己ボタンを 
2跡甲してくださし、。両手持ちができるようなアクセサリなどの装諭 
じかかわるアクセサリの場合、アクセサリじ合わせて武器や防良を再 
^ 痛します C 



お早くホけが ダッシュー ズ J 

アクセサリの中でもわなめなのが•■ダッシューズ j てザ。この讯をパーテ 
ィの誰^々胃していると、街の中などを巧巧のちのスピードでホけるよ 
うじなり、テンポよくゲームを進めることができます。 


3^ 
















このゲー厶じは、様々なわ店々谭場します。わ店で買ったものは、パ 
-ティ全員で所ち T ることじなります。 


買いかた、売リカ、た 

わ店じ入って店員に話しかけると右のようなコマンドが表示 
されます。買う場合は下の画面、売る場合は自分のアイテ厶 
— —— … — .■: — ~ ■ リストされますので、買いたいも 

ろ S 游 I の、売りたいものをでください。 



H 買う場合は、右のような画面 
力^されます。 

Q 売っているアイテムのリストです。 

回 髓の所持金です。 

囚 そのアイテムを持っている数です。 

回 そのアイテムを掛庸してし、る数です。 
@ イ中間になったことか’あるキャラクタ 
-です。▲はその装備で巧を力など 
カヴッス▼でダウン、二は同じ値 
キャラクターの下のマーク【巧良在の 
パーティ、手を上げているの力销淀 
可肯 g なキャラクタ_、『巳の文字が 



つし、ているのが、すでにそのアイテムを装備しているキャラクターです。 


H 売り買いの数をホめ 
ます。十字ボタンの 
右で+ I 、左で一し上で+ 
10、下で一10、 I つのアイテ 
ムは、最大9が固まで持てま 


尸がくブが t 化古ぶジブ 


ごう贴リぶ《 



す。 

買う場合の数は、持てる上跟か買える上跟までし力、増えません。 


が 




















お店紹介 



宿屋 層 

白まって HP 、 MP を齡じ回 m します。また、戦]!5時 


じ受けた ステー タスの異常も、宿屋に泊まることじよつ 
て巨晚します。 

日 

1 武器屋 がが 

剣や杖など、様々なな器を売っている店です。 

因 

防具屋ぶ WP 

1 盾や錯など、様々な防具を売っている店です。 

因 

道具屋 WP 

ポーシヨンなどの、便利な道真を売っています。 

因 

アク七サリ 屋層 

アクセサリを売っている巧です。いろいろなアクセサリ 
を言ましてみましょう。 



チ3コボ 屋層 

チヨコボをレンタルすることができます。ここてチョコ 


ボじ乗ると、右の写巧のようじ町を出たところまで自動 


的に移動します。もボタンで巧りるとチョコボは店に巧 
つてしまいます。 
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キャラクターの入れかえ 

巧 I T 二立巧、‘口^^^ 口1 


このゲー厶じは、たくさんのキャラクター々谭場します。その中から、 
最高4人までのノくーテイを作つてゲー厶を進めます。 

パーティの組みかた 


B キャラクターを選んで A 
ボタンを押し、下のパー 
ティウィンドウに力ーソルを合 
わせてもう一度 A ボタンを押し 
てくピさし、。同様に次のキャラ 
クターもパーティウィンドウに 
移動させ、入れ替えが終了した 
ら B ボタンを押してくださし、。 

《1つのパーティに入れられるキャラクター【も最苗4人までですが 、 AMiL 
下のノ くーティでもかまいません。 



D 


I 現在パーテイを組めるキ 
ャラ クターが 上じ^さ 
れますので、その中からパーテ 
イじ入れたいキャラクターを選 
びます。ストーリーじよっては、 
あらかじめパーテイじ入れるキ 
ヤラクターが 、何人か固定され 
ている場合'もあります。 


ふプィー注!ブ。わむ法 fir ジ 


ir 逍説影^ 


入れかえの場巧について 


ノ \°—テイを入れ々、える±易所は、 
ナルシ X や飛空挺などで、スト 
-リーじよって場所が変わって 
いきます。人れかえる場所でキ 
ャラクターに話しかけると「パ 
—ティを入れかえますか？」の 
メッセージされます。 
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ドドでは、ストーリ ー^ 中で、し、ろいろなイベントゲー厶が発をしま 
す。メッセージや画面の変化にヒントがありますので、よく見て進め 
てくた•さし、。 


■シ ミュレーシヨンバトル 

敵に巧め込まれないようじ、3つ 
じみけたパーティを、 Y ボタンで 
切り替えながら戦し、、敵のボスを 
偉けします。 



■オペラが巧 

歌詞を問違えないようじオペラを 
歌ったり、時間内にボスのところ 
まて•斤ったりします。セリス々、‘巧 
台に立つ前に台本を読みましよう。 



■会 巧 ■ダンジョンの光 

時間々じなるベく多くの兵おこ話ダンジョンの中を光が走るので、 
しかけ、その後の会食では、会話その光のかきをよく見ながら進み 
を鎖尺しながら会謙をまとめます。ます。光のお)きから、はずれない 
ようじ進みましよう。 



タニこじお介したじ L かじも、巧々なイベントゲームがあります。 
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登場キャラクター 



こ二では 、 F F VI じ登場する主なキヤラクターを紹介します。ここに 
紹介したけ夕 M こも、仲間じなるキャラクターがいますので探してみて 
くた•さい。 



[アイナ] 議 

ガストラ帝国じよって操られていた、 
生まれながらじ巧導の力を持っている 
娘0いったし 、、なぜ寅巧の力があるの 
か、また、どこから来たのかなどは、 
謎じ包まれている。 


[口、、ク] 匪 

漂泊のトレジャ--ハンター。冒険家と 
して各地をさまよし、、ある事件がきつ 
かけで、反まけ_§綠「リターナ ー 」じ荷 
ホ旦することじなる。をする人を守るた 
めじは、どんな苦労もいとわなし、。 


特巧コマンド めすむ 


戦困5中じこのコマンドを巧うと、モン 
スター•の持っているアイテムををむこ 
と力《できます。このコマンドでし々ず 
じ入らなしヴイテムもあります。 


特巧コマンド ま【まつ 


テイナから巧まを使うことがで 
き、レベルアップすると自動的に新し 
しが去を党えます。 













[ モグ ]AfOG 

ナルシエのが杭の奥深くじ住み着し、て 
し、るモーグリの I 匹モーグリとして 
は、かなり勇敢な勒辻らしし、。 


特巧コマンドおどる 


麵中に踊ることで、おりの名称の地 
おを呼び、巧々な自がの力をなりた攻 
巧ができます。このコマンド味モグ 
を/《ーティじ入れて、いろいろな巧ミ 
で戦: b せることじよって覚えます。觉 
えた踊りはたくしゅ J の•■も'どり』 
て•見ること力、’できます。 





•発達した赋莫のが•フイガ 
□城の若き配であり、機械師固（マ 
シーナリ ー） の元6虹かし、頃別れたマ 
ツシユとは双子の兄弟^ 


特巧コマンドまか I ， 


フィガロで^された、戦拥のお械 
をち^^てち5#します„巧 Sts むこ【も mm 
佩こ巧ぞするもの、かがかこな巧でき 
るものなど、いろいろなものがありま 
す。このコマンドを^し、巧いたい 
機械を選んで、 A ボタンを巧してくだ 
さし、。 
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[マッシュ]屈 M 

幼い頃フィガロを出てから、モンク僧 
としての修行^を巧んピエドガーの弟0 
兄とは違い、どちらかというと奥手で、 
巧を磨くことを目ネ旨す無頁 (7 M 釣ちホき。 


特巧コマンドひっさつわさ 


マッシュ It 戰脚 中にコマンド入力に 
よる弓ま力なと寺巧支をイをうことができま 
す。 このと寺般(もマッシュがレベル 
アップすると、 自巧 的に新しし、ものを 
巧え ていきます。 



覚ぇたひっさつわき 

マッシュ々嘴:えた'必ネ謎ミの 
コマンド入力方まは、メニ 
ュー厘 i ® の ** とくしゅ J の 
r ひっさつわざ J コマンドで 
見ることができます。よく 
旁:えてわきましよう。 


ひっさつわさ•の巧 t 、かた 

教閒中 r ひっさつわさ:！を恶と、 
力ーソルがマッシュじ合います。 
コント□ーラーで亲早くコマンド 
を入力して A ボタンをネ甲してくた’ 
さし、。コマンドがうまく入力でき 
なし、場合(よミスじなります。 




が 










[カイ子ン] 01 謹 f 

日本刀を? i げた東方の国ドマの戦±。 
伝統のあるものを重んじるが、巧国は 
^文明が遅れていたため、あちこち 
でカルチャーギャップを受ける。 


特巧コマントひっ さつけん 


サムライであるカイエン【もレベルア 
ップすると、巧々な ： ひっさつけん 
を觉えます。ただし『ひっさつけん J 
がまえる剣を装がしていないと使用で 
きません。 



ひっさつけんの名前人力 

化稍剣は、6文字までの名前をつけら 
れます。メニユー画面の r とくしゅ J 
の•■ひっさつけん J で、名前をせけた 
し yjZ ネ受き ij を iM / o で A ボタンを巧してく 
ださし、。するとちのように名前入力の 
画面じなるので、好きな字を選んで A 
ボタンでホ定します。文字を削除する 
場合、消したし、文字に力ーソルを合わ 
せ、下ので字の一番右下のを祝で A ボ 
タンをネ甲してくださし、。入力が終わつ 
たらスタートボタンを押してください。 


其;;^ 


ひっさつ W んの巧い かた 

教關中 r ひっさつけん J を選 
ぶと、右のようなゲージ々ま 
示されますごイまいたし"ぶ寺巧削 
までゲージ々イ申びたら A ボタ 
ンを押してくた•さい。 
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[ガウ] M が 

幼し領じ捨てられ^がヶ原のモンスタ 
-と叫緒に育ったのようなか年。 
がヶ原の戦脚で、モンスターを倒した 
後(ゴ見れることがある。ただし、ガウ 
を巧巧してしまうと仲間になってくれ 
なし、。 


特巧コマンド とびこむ/あはれる 


がヶ原での戦阳中【こ r とびこむコマ 
ンドを巧って、ガウを現在殺っている 
モンスターの群れじがちます。しばら 
く戦っていると、戦脚が了後にガウが 
現れが袖になります。そして、巧び& 
んだときのモンスター、出現したとき 
のモンスター <7) S を觉えまず。ガウが 
モンスターの技を觉えたかのを前【も 
メニュー画面の r とくしゅ J の[あば 
れる J コマンドで見ることか•でき、俄 
urncD •■あばれる J コマンドで巧うこ 
と力、‘でさます 0 



とびこむコマンドはがヶ I 京でのみ使用可能 

ガウの コマンド 「とびこむ J 
は、がヶ原でのみイまえる コマ 
ンドです。歡ヶ原では、今ま 
でに巧遇した モンスターが 出 
現しますのて•、あるす呈度進ん 
だら、がヶ原に戾つてガウを 
育てるといいでしよう。 



4〇 












[セッツアー] が口が 

空龍;;ギャンカレ巧であり、 m—cm 
到を「ブラックジャック」の才ーナー。 
帝国や爲しじは姑巧無く、自分がおも 
しろし、と,苦、うものじし々、《な: し、。 


[セリス]疆 

元は帝国の女将を幻がからな巧の力をあ 
りだし、 Af ^ 々傅えるようじした、そ;巧みの 
みそのため、レペルアップでいく 
つ力 X 7 巧 t 去を觉えることができる。 


特巧コマンドまふうけん 


自らなまの避密かとなり、夕じコマンド入 
力するか、そ (7^ を受けるまで、かホち 
巧わ m 去を巧到又し自分の MP じ空菊! i しま 
す。 ただし•■まふうけん J の使えるがを装 
備していないと使用できませんまた、吸 
収でさなしをります 0 


特巧コマンドスロット 


運命を左右するスロットマシン。出た 
じ応じた巧巧をかじ与える。ただ 
し、どんな目がでるかわからなしので、 
お J 巧いと、パーティがおが r るみ合 
も ••-••0 


スロットマシンの止めかた 

r スロット J のコマンドをイまうと、 3 つのリールが回牵ミしますの 
で、 A ボタンで I 列ずつ止めてくださし、。3つのリールをすべて 
止めたら、もう一度 A ボタンを押します。 
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[シャドウ] ぶ WWW 

金こづ資^て滴かこもホ方にもな:る、；ちさ告な 
アサシン（暗殺を)。普段はあまり口も 
聞かず、常に機械のようじ行動する。 
いつも犬のインターセプターを連れて 
いる。 


特巧コマンドなげる 


手|^リなどの武器を掛ずてな巧するこ 
とができます。また、卷き物を投げる 
ことじよって、その卷き物に書かれた 
な術もイまえます。巧げたいものを選ん 
で A ボタ ン てう夫をしてく ださし、。 




[ルレム」 臟 

ストラゴスに育てられた、の血 
を引く明るし、10歳のかの子。絵を描く 
のがなじよりも大好きで、その才を 
元に編み出したスケッチの技を使うこ 
と々《できる。 
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特巧コマントおほえたわさ 


敵のモンスターの技を覚えて、自分の 
物として巧うことができます（靑魔 
菊。ち:えた技は『とくしゅ』雨のごわ 
ぼえたわざ J で見ることができます。 


[ストラゴス] が画5 

巧大戦後、逃げ延びた巧導±たちの末 
赢シワだらけで、背中も曲がってぃ 
る力《元氛いっぱし、。巧導の力が使え、 
着ぐるみを着て戦うとちょっとピけ強 
くなるかも.•…〇 



が 







冒険のヒント 


I^finaTT 


ここでは 、 F F VI をプレイするための、し、くつかのヒントを紹介しま 
す。冒険の参考にしてくピさし、。 


■こまめに七ーブしよう 

このゲームでは、キャラクター々を員 
戦えなくなると、ゲー厶オーバーじな 
ってしまいます。また、自動的にスト 
-リーが進行するイベントも、あちこ 
ちじ用ちされています。イベントじ入 
るとセーブできない場合もありますの 
で、こまめにセーブしながら進みまし 
よう。 



■アイテムはをめに買おう 


FF VI のアイテムは、登場人物全員の 
共有が産です。ときじは、いくつ力の 
ノくーティじ別れて行動したり、回復で 
きるキヤラ々、’し、なし、/ くーティで行動し 
なければならない場合もあります。ァ 
イテ厶は、ほかのパーティのみも考え、 
余みじ買うといいでしよう。 
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■アイテムはメニュー画面でチェック 

アイテムや魔法などは、どういった 
物か、メニュー画®て餅明してくれ 
ます。見 t ちれないアイテ厶などを手 
じ入れたら、メニュー画面の「アイ 
テ厶」てが島をするようじしましよう。 


■イベント後は装備をチェック 

ゲー厶中のイベントでキヤラクター 
力測れる場合、 武器や防具 S アクセ 
サリなどの装備 7!) し旦外れる場合力《 

あります。イベント時には、キャラ 
クターの装備をチェックしてみまし 

よう n 




■パーティはよく考えて作ろう 

ノくーテイをホ且むキヤラクター 
グ許寺性を よく 考えて組みましょう。 

特に、パーテイをいくつかじみける 
場合は、ハ•ランスよくハ。ーテイを作 
つてくださし、。 



■いろ t 、ろな巧所を調べてみよつ 


i をや城の中などでは、意外な場所に 
アイテ厶などがをちている場合があ 
ります。つぼの中や時計など、し、ろ 
いろな場所て’、 A ボタンを押してみ 
ましよう。きっと、いろいろな物か’ 
見つかるはずです。 
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幻獸リスト 


このゲームじ登場する幻が腐石）は、下のような彫去を党えること 
ができます。ここに紹介したじ W こも、たくさんの巧石がありますの 
で、探してみてくた‘ さし、。 

召喚時に、さばきのい力づちて瑜全員 
を巧巧2します„ 

サンダー" -" X 10 ポイズン "-"X 5 巧力+1 

サンダラ "…X 2 



召喚時に、ホーリーブライトンて•全員 
の HP を少しずつ回なします。 

ケアル …- "X 5 りジェネ "-"X 3 ライブラ "- "X 5 

ケアルラ XI ポイ、ノナ . X 4 


キリン 


セイレーン 


召喚時に、ルナティックボイスて瑜数 
体をづおさせます。 


スリプ n - X 10 スロウ . X 7 HP +10% 


サイレス . X 8 ファイア- X 6 


召口ろ時に、キャットレインて 1飽故ホを 
ミ 鹿しさせます。 

コンフユ- X 7 レビテト- X 2 度 力+ 1 

カッパ ー "-"X 5 


ケットンー 


召喚時に、じごくのかえんでが全体を 
巧巧します。 

ファイア . X 10 ドレイン . XI 力+1 

ファイラ "―X 5 


いリート 


ブリザド ••••• X 10 
ブリザラ •….X 5 


召喚時に、ダイアモンドダストでか全 
体をI巧巧します。 

ラスピ化- X 4 ケアル* . X 3 

アスピル- X 4 
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召喚時に、ヒールホーンてが方全貝に 
エスナをかけます。 


ケアルラ . X 

エスナ- X 


デスペル…ぺ 
シェル* . X 


プロテス- X 


召喚時に、ケイオスウェイヴで谢 E 全体 
をち巧 f します。 

フアイラ "- "x 3 サンダラ- X 3 9【力+1 

ブリザラ X 3 



召喚時に、あくまのひとみで敵数ホを 
巧ヒします。 

バイオ . X 8 デス . X 2 HP +10% 

ブレイク X 5 



召喚時に、/《ニシングボディーてが方 
全貝にハニシュをかけます。 

'くーサク X 3 グラビデ "-"X 5 MP +10% 

バニシュ X 3 



召喚時に、ルビーのひかりてか方全ち 
じリフレクをかけます。 

リフレク """X 5 シエ J レ……" X 2 テレポ ••••-••X 2 

ヘイスト" -"X 3 プロテス"- "X 2 

召じ、バカレブロウで巧たをホ(二巧 
巧します。 

ファイア . X 20 ブリザド . X 20 力 +2 

サンダー"- " X 20 レイズ"…- "X 2 



力ーバンクル 


召喚時に、アースウォールてが方全 貝 
を守ります。 

プロテス . X 5 ケアルラ . X 5 が力 +2 

ストップ… •>< 5 

召喚^じ、マジックシールドてホ方全 
員にシェルをかけます。 

ラスピル- X 20 シェル . X 5 巧 力 +2 

アスピル- X け 


* に>一ず*バ«カー 



召喚時に、エンジェルフェザーで HP を 
臣します C 

レイズ"-… "X 5 リジェネ"- " X 10 エスナ"—… "X 4 

ケアル* . X 20 ケアルラ . X 8 

が 
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